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UvOD

Uspesnost’ u¢asti na cestovnom ruchu vo velkej miere zavisi od vyuzivania volného
asu navstevnikom v mieste pobytu. Ulohou animaénych aktivit je spestrit’ prave tento
volny ¢as a jeho aktivhym vyuzivanim zndsobit’ zazitok z ucasti na cestovnom ruchu,
ktory v budicnosti méZe vyvolat’ opitovnu navitevu miesta spiiiajuceho jeho poziadavky
a oc¢akéavania stvisiace s hlavnym motivom jeho ucasti na cestovnom ruchu (Orieska,
2003, s. 57). Animacia v cestovhom ruchu ma vplyv na dopyt a rast kontaktov,
zintenzivnenie komunikacie a aktivity, dynamiku navstevnosti a zvySenie vydavkov
navstevnikov.

Organizacia anima¢nych aktivit je aktualna pre viacerych podnikatel'ov, ubytovacich
a pohostinskych zariadeni, turistické informacné centra, vyletné lode ap. Skusenosti
S organizaciou animac¢ného programu maju aj skautské centrd, ktoré sluzia skautskému
hnutiu a jeho ¢lenom, ale komunite, v ktorej sa nachadzaju. Animac¢ny program skautského
centra ma okrem spestrenia volného c¢asu najmid edukacny avychovny ciel’, ktory
vychadza z podstaty skautského hnutia.

Pre skautské centra V zahrani¢i je ponuka anima¢ného programu bezna,
v podmienkach Slovenska vSak absentuje. Jediné oficialne skautské centrum v Banskej
Stiavnici v si¢asnosti neponiika hostfom anima¢né aktivity, ale planuje tak urobit
Vv najbliz8ich rokoch.

Cielom prace Studentskej vedeckej aktivity je skiimanie dopytu navsStevnikov
skautského centra v Banskej Stiavnici po animaénych aktivitach a vytvorenie produktu
animacnych aktivit.

Pri spracuvani problematiky vyuZivame sekundarne zdroje a primarny prieskum.
Sekundarnymi zdrojmi s informécie ziskané S§tidiom dostupnej odbornej zahrani¢nej
a domacej kniznej literatiry, Casopiseckej literatiry, zdroje dostupné na internetovych
strankach a interné materialy skautského centra v Banskej Stiavnici.

Na zber primarnych dat sme pouzili dotaznik na skiimanie dopytu po animacnych
aktivitaich na nahodne vybranej vzorke navstevnikov skautského centra v Banskej
Stiavnici, ktori boli v mesiacoch august a september 2014 ubytovani v skautskom centre.
Dotazniky v slovenskom, anglickom, nemeckom a madarskom jazyku sme distribuovali
Vv pisomnej forme v skautskom centre.  Dotaznik obsahoval 12 otazok zameranych na
motivéaciu a dizku pobytu navitevnikov, hodnotenie faktorov z hladiska atraktivnosti pre

navstevnika v mieste pobytu a navstivenych atraktivit, zdujem 0 animacny program



a charakter aktivit (priloha 3). Dotaznik obsahoval uzatvorené, polouzatvorené a otvorené
otazky. V jednej z otazok sme vyuzili hodnotiacu otazku, v ktorej respondenti mohli
pouzit’ stupnicu tykajicu sa atraktivity vybranych kritérii (1- vel'mi atraktivne, 2-

atraktivne, 3- nerozhodujtce, 4- menej atraktivne, 5- neatraktivne).

1. ANIMACNE AKTIVITY AKO PRODUKT SKAUTSKYCH CENTIER

Povodna myslienka vzniku skautskych centier bola vo vytvoreni miesta, kde sa mohli
stretdvatt najméd cClenovia skautského hnutia za ucelom vzdeldvania, poznavania,
nadvizovania kontaktov, dobrovolnickej ¢innosti a ucelného vyuzivania vol'ného Casu
roznymi aktivitami. Od vzniku prvého skautského centra uplynulo 91 rokov, pocas ktorych
vzrastol pocet skautskych centier a ich vyznam nielen pre skautské hnutie, ale aj v kontexte
cestovného ruchu tym, Ze umoznuju ucast’ na cestovnom ruchu poskytovanim zékladnych
sluzieb.

Okrem uspokojovania sekundarnych potrieb ucastnikov cestovného ruchu sa skautské
centrd usilujii o uspokojenie cielovych potrieb vhodnou ponukou doplnkovych sluzieb,
ktoré st rozhodujucim faktorom v procese motivacie ucastnika cestovného ruchu
(Kotesova, 1998, s. 19). Medzi doplnkové sluzby patri animacia. Ponuka animac¢nych
aktivit skautskych centier v porovnani s ostatnymi podnikmi poskytujucimi animacéné
ginnosti, je obohatena o skautsky rozmer, ale spiiia aj naroky navstevnikov, ktori nie s

¢lenmi skautského hnutia.

1.1. Skautské centra

Zmienka 0 obdobe prvého skautského centra pochadza z roku 1919. Islo o skoliace
centrum Britskej asociacie skautov, ktoré malo za ciel vychovu kvalifikovanych
skautskych vodcov. Skautsky historici, Janota a Milla (2013), 0 jeho vzniku pisu: ,,Baden-
Powell a jeho spolupracovnici zriadili na pozemku v Gilwell Parku, ktory pre skautov
odkupil de Bois McLaren severovychodne od Londyna ned’aleko Chingfordu v grofstve
Essex, stredisko pre vychovu skautskych vodcov. V septembri 1919 bol otvoreny prvy
vycvikovy kurz pre vodcov, Wood Badge Course, lesna skola, ktord az dodnes nesie nazov
»~Advanced Practical Wood Badge Course“. Pre uplnost dodavame, Ze Gilwellsky

vycvikovy kurz je najvysSim stupiom vzdelania pre skautskych vodcov na svete, ktory



v zaCiatkoch viedol Baden Powell. V roku 1923 sa Gilwell park stal Skoliacim strediskom

nielen pre britskych skautov, ale zacal fungovat' ako vzdelavacie centrum pre potreby

skautov z celého sveta (World Scout Conference, 2007). Okrem funkcie vzdelavacieho
centra Gilwell park sluzil ako miesto konania skautskych podujati, konferencii a ostatnych

skautskych aktivit. Prvé oficialne svetové skautské centrum bolo zalozené v roku 1923

v Kanderstegu vo Svajéiarsku.

Vzhl'adom na celosvetovy rast poctu skautskych stredisk, ktoré sa identifikovali ako
,»Skautské centra® a pouzivali oznacenie ,,svetové“ alebo ,,medzindrodné* skautské
centrum bez predoslej akreditacie Svetovou organizéciou alebo ziadali Svetovy skautsky
vybor o autorizaciu tohto oznacenia, si Svetova skautska konferencia v roku 2005 dala za
ciel’ stanovit’ jasnu definiciu Svetového skautského centra a tieZ ur€it’ kritériad na opravnené
pouzivanie ndzvu Medzindrodné skautské centrum. Hlavym dokumentom, ktory sa venuje
vymedzeniu Svetového skautského centra a Medzindrodného skautského centra je
uznesenie ,,Resolution 19/05 World scout centre and WOSM recognition of international
scout centres”, ktoré bolo prijaté na 37. Svetovej skautskej konferencii v roku 2005
v Tunisku.

Svetovym skautskym centrom je ,,centrum, ktoré reaguje na vzdeldvacie potreby na
svetovej urovni alebo poskytuje sluzby, ktoré su inak spdté so svetovym skautingom,
a ktorych program ariadenie patria do posobnosti riadiacich organov Svetového
skautského hnutia prostrednictvom jedného z nasledujucich mechanizmov (World Scout
Bureau, 2007, s. 2) :

- je majetkom Svetovej organizacie skautského hnutia, jeho manazment sa zodpoveda
Svetovej skautskej kancelarii a jeho aktivity su integrované do globalneho a ro¢ného
planu arozpo¢tu schvaleného Svetovym skautskym vyborom, ktorému sa rocne
odovzdava pisomna sprava. Okrem toho, akékol'vek dlhodobé, strednodobé alebo
kratkodobé plany rozvoja tykajice sa zlepSenia infraStruktiry alebo programu sa
konzultuji so Svetovym skautskym vyborom;

- patri organizacii, ktord je kontrolovand Svetovou organizdciou skautského hnutia.
Prostrednictvom pravne zavédznej dohody v nej ma Svetovad organizacia skautského
hnutia va¢Sinu hlasov v riadiacom organe a zaroven funguje pod dohl'adom a kontrolou
Svetove] skautskej kancelarie. Ro¢ny plan centra sa prezentuje v pisomnej forme

Svetovému skautskému vyboru na ziskanie prehl’'adu a formulovanie odporucant;



- ma historicky a celosvetovy vyznam pre skautské hnutie, pretoze bolo zaloZené
zakladatel'om skautského hnutia, Svetovy skautsky vybor je zastipeny vo vykonnom
organe a Svetova skautska kanceldria ma hlas pri vymenovavani riaditel'a centra.

Podl'a uznesenia by Svetové skautské centrd nemali pracovat’ len v ramci skautského
prostredia, ale mali by ziskat’ uznanie a podporu pontikanych sluzieb miestnou komunitou,
Vv ktorej posobia.

V stucasnosti na svete existuje pat svetovych skautskych centier. Svetové skautské
centrum v Kanderstegu patri pod spravu Svetovej skautskej organizacie, ostatné Styri st vo
vlastnictve Svetovej asociacie skautiek. Svetova asociacia prevadzkuje svetové skautské
centra Our Chalet vo Svajéiarsku (Adelboden), Our Cabafia v Mexiku (Cuernavaca), Pax
Lodge v Spojenom kralovstve (Londyn), Sangam vV Indii (Pune). Tieto centra majt
charakter obytnych rozvojovych centier a Svetova asocidcia ich povazuje za rozhodujlce
pre napiianie jej strategickych cielov a poslania. Skautské centra Svetovej asociacie st
kapacitne mensie ako Svetové skautské centrum Kandersteg, ale ponuka aktivit je rovnako
pestra.

Svetové centra su v prevadzke celoroéne a poskytuji ubytovacie, stravovacie sluzby
a doplnkové sluzby zahfnajuce kongresové a animacné sluzby. O prevadzku svetovych
skautskych centier sa staraji dobrovolnici, plateni zamestnanci a stali zamestnanci.
Dobrovolnici pracuju bez naroku na finanéni odmenu, ale svetové skautské centrum im
garantuje poskytnutie ubytovania, stravovania a dni pracovného odpoéinku. Tym, Ze
svetové skautské centrd prijimaji v priemere 100 novych dobrovol'nikov ro¢ne, nemdzeme
zabudat’ na ich vyznam aj z hl'adiska dobrovol'nickeho cestovnému ruchu.

Svetova organizacia skautského hnutia okrem uvedenych berie do ivahy mnozstvo uz
existujucich skautskych centier vo svete, ktoré pontikaja sluzby prechodného ubytovania v
roznych kategoriach ubytovacich zariadeni, stravovacie sluzby, doplnkové sluzby, a ktoré
svojimi aktivitami pomahaju pri zabezpecovani vzdelavania v skautingu. Vyznam sluzieb
ponukanych skautskymi centrami, ¢i uz patria priamo do vlastnictva a podliehaja riadeniu
narodnych skautskych organizécii alebo do ich fungovania zasahuju narodné skautské
organizacie nepriamo, moze byt cCasto rozSireny na medzindrodni uUroven. Svetova
organizacia preto definuje podmienky zaradenia skautského centra do zoznamu
Medzinarodnych skautskych centier, s cielom zvysSit’ svoju schopnost’ sluzit’ skautskému
hnutiu a s cielom podpory tychto zariadeni a ich sluZieb v prospech skautskej komunity

a verejnosti. Stanovuje kritérid a hodnoti mieru ich splnenia, pricom vysledkom hodnotenia



je zaradenie alebo nezaradenie strediska do zoznamu Medzinarodnych skautskych centier
Svetovej organizacie skautského hnutia.

Opravnené pouzivanie oznacenia ,,skautské centrum‘ je v pravach kazdej narodnej
skautskej organizacie. Na Slovensku vSak nie je upravené pouZzivanie oznacenia ,,skautské
centrum® a na narodnej Urovni nie je ziadny dokument charakterizujici jeho poziadavky.
Jedingm kritériom jeho spravneho pouZivania na Slovensku je, podla Ustredia
Slovenského skautingu, vlastnictvo alebo spolufinancovanie ¢innosti daného zariadenia
Slovenskym skautingom ako narodnou skautskou organizaciou. Ked’ze Slovensky skauting
ma majetkovy a finanény podiel v Hosteli sv. Juraj v Banskej Siavnici, hostel je tymto

opravneny pouzivat’ pomenovanie skautské centrum.

1.2. Animacné aktivity

Pedagogicky slovnik vysvetl'uje animaciu ako ,,vychovni metédu zalozeni na
nedirektivnych a akénych metodach povzbudzovania mladych I'udi na hladanie vlastnej
cesty zivotom a schopnosti realizovat’ svoju slobodu a autonémiu" (in FiSerova, 2008, s.
61). O animdcii ako o nedirektivnej motivacii piSe aj H. Opaschowski, ktory ju povazuje za
kl'aiova najmid v oblasti kultury vol'ného Casu a vzdelavania. Autor dodava, Ze ide o
,podnecovanie a podporu, ktord uvoliiuje kreativitu, podnecuje vytvorenie skupiny a
ulahcuje cast’ na kultirnom Zivote* (in Kaplanek, 2012, s. 17). Pre Smitha (2009, s. 2), je
animdcia ,,stimul pre mentalny, fyzicky a emocionalny rozvoj l'udi v urcitej oblasti, ktory
im dava priestor vykonavat Sirokt Skalu c¢innosti, vd’aka ktorym najdu vysSi stupeni
sebarealizacie a vedomie spolupatri¢nosti v spolocenstve, do ktorého patria a mézu ho
ovplyvnit™.

Animaciou v cestovnom ruchu sa rozumie ,,organizovanie a stimulovanie aktivneho
vyuzivania volného ¢asu zaujmovych skupin ucastnikov cestovného ruchu na
spolocenskych podujatiach s cielom intenzifikovat’ ich zazitky, rozveselit' a zabavit’ ich,
povzbudit’, sprostredkovat’ nové dojmy, aktivizovat’ nevyuzitll energiu, a to uspokojenim
ich potrieb, stupfiovanim ich aktivity, znasobenim interakcie s okolim, vzajomnou
komunikaciou a pod.“ (Orieska, 2003 s. 6). Duri¢ek a kol. (2001, 11) definuje animaciu
ako ,,tvorbu pobytu/dovolenky bohatej na zmeny a prileZitosti prinaSajice intenzivne
zazitky, zabavu, radost’ a poucenie z atraktivit a podujati, v ktorych su cielene vytvarané
podnety a vyzvy k vlastnej aktivite, k spoloénym ¢innostiam a komunikécii, v zdujme
telesného, duchovného a spoloCenského rozvoj a UZitku hosti. Animéacia tvori tu Cast’
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produktu cestového ruchu, ktord ma zabezpecit' dovolenku bohati na dojmy a zazitky
(Orieska, 2003, s. 6).

Vykonom animdacie su animacné aktivity, ktoré Orieska (2003, s.60) deli do
animacnych odborov podla dominantnej aktivity na pohybové a Sportové aktivity,
spolocenské a zabavné aktivity (aktivity druznosti), tvorivé aktivity, vzdeldvacie,
poznavacie a objavovacie aktivity, dobrodruzné aktivity, meditativne aktivity a animéciu
deti a mladeze. Ich striktné a jednoznacné delenie nie je mozné, ked'ze mdze dochadzat’ k
ich prekryvaniu, pretoZe jedna anima¢na aktivita moZe spiiiat’ atribty pohybovej a
Sportovej aktivity, ale zaroven moéze zasahovat' aj odbor dobrodruznych aktivit. Na
zaClenenie animacnych aktivit do odborov sa za hodnotiace kritérium povazuje prevazujici
motiv veduici k jej vykonévaniu.

Tabulka 1 Odbory animaénych aktivit zmen kusok

Odbor animacne;j aktivity

Odbor animacnej aktivity Priklady

futbal, volejbal, basketbal, aerobné cvicenia, gymnastické
Pohybové a Sportové aktivity cviCenia, turistika, jazda na koni, cykloturistika, beh, biliard,
stolny tenis, plavanie, surfovanie, ¢Inkovanie ai.

karneval, hudobné a zabavné vystipenia, tdborak, piknik,
barbecue, jarmok, plavba na lodi, tane¢ny vecierok, posedenie

Spolocenské a zabavné

aktivity pri zivej hudbe ai.
modelovanie, hrnéiarstvo, praca s kovom, textilom, kozou,
Tvorivé aktivity papierom, Supolim, pratim, vy$ivanie, palickovanie,
hackovanie ai.
Vzdelavacie, poznavacie a navs$teva pamétihodnosti, muzei, galérii, kvizové vecery,
objavovacie aktivity prednasky, premietanie filmov, kurzy tanca ai.
stravovanie alebo prenocovanie v prirode, adrenalinové druhy
Dobrodruzné aktivity $portov, no¢né putovanie, safari, expedicia na tavach,

objavovanie ruin hradu, vraku lode ai.

cvicenie jogy, prechadzky v prirode, meditacné cvicenia,
pozorovanie hviezd ai.

Aktivity pre deti a mladez aktivity vhodne prispdsobené detom a mladezi

Pramen: Vlastné spracovanie podla Oriesku (2003), 2014

Meditativne aktivity

Plati tiez, Ze navstevnik vnima danu aktivitu ako kumulovany zazitok. Na zdklade toho
je mozné rozdelit' anima¢né aktivity do troch kategorii, a to na regenerativno-pasivne
¢innosti, ktoré zahffiaju spanok, odpocinok, opalovanie sa a i., regenerativno-aktivne
¢innosti, stravené prechadzkami, navstevami prirodnych parkov a parkov volného Casu,
saunovanim, lieCenim v kupel'och a pod. a na anima¢né aktivity zamerané na druznost’ a
komunikativnost’ zahfilajice hru s det'mi, spolocenské a kartové hry, oslavy a podobne

(Oriegka, 2003, s. 61).



Animacné aktivity vyzaduji organizatné zabezpecenie spracovanim programov
animacie a ich propagaciu, personalne zabezpeCenie manazérmi volného cCasu a
animatormi, materiadlno-technické zabezpecCenie vhodnymi priestormi a pomockami a
ekonomické zabezpeCenie predstavujice dostatocny objem finanénych prostriedkov
nevyhnutnych na uskuto¢nenie animacnych aktivit.

Ak hovorime o vzt'ahu animdcie a skautingu, sledujeme tym spojitost’ charakteristik
animacie a jej odborov s moznostami napliiania skautskych cielov. Animaéné aktivity ako
ich pozname podl'a Oriesku (2003) st sucastou aj skautského programu. Ich realizovanim
sa podporuje Sest’ hlavnych oblasti skautskej vychovy tykajlcich sa telesného rozvoja,
socialneho a citového rozvoja, rozvoja tvorivosti, charakteru a duchového rozvoja.
Spolo¢nym prvkom animacie a skautingu je aj hra. Baden Powellové slova, Ze ,,skauting je
hra" (Janacek, 1992, s. 112) koreSponduju s charakteristikou animécie, ktorej zakladom je
hra (Orieska, 2003, s. 60). Vlastnosti hry su rovnaké, ¢i su sucastou animacie v cestovnom
ruchu alebo v skautingu. Baden Powell vSak okrem hry ako takej, mysli aj hru v
prenesenom zmysle slova, a to ,,hru" o vytvarani ¢loveka (Cejka, 2011, s. 23). Dalgiu
spojitost’ animacie a skautingu nachddzame v definicii skautskej metddy, v ktorej
nachddzame podobné ¢rty uvedené v skautskej prirucke vydanej Svetovou organizaciou
skautského hnutia, ktord vsak tymito slovami neoznacuje animaciu, ale skautsku metodu,
ktord pdsobenim svojich nevtieravych a atraktivnych prvkov robi z mladého ¢loveka
hlavny c¢initel’ jeho vlastného rozvoja k samostatnej, zodpovednej a angaZovanej osobe

(World Scout Bureau, 2002, s. 119)

2. SKUMANIE DOPYTU HOSTI SKAUTSKEHO CENTRA V BANSKEJ
STIAVNICI PO ANIMACNYCH AKTIVITACH

Skautské centrum Vv Banskej Stiavnici v su¢asnosti neméa v ponuke ziadny animaény
program, ale v nadvdznosti na Ucely Nadacie Baden-Powella, medzi ktoré patri
organizovanie osvetovej, informacnej, Sportovej a kultlrnej cinnosti skautingu na
Slovensku s dorazom na ekologicku vychovu a primarnu protidrogovu prevenciu, planuje v
roku 2016 zavedenie animacénych sluzieb do ponuky skautského centra. Pre potreby
planovania zavedenia animacnych aktivit je potrebné skiimat’ dopyt hosti po animaénych

aktivitach, z ktorého sa bude nasledne odvijat’ ich ponuka.



2.1. Charakteristika skautského centra v Banskej Stiavnici

Banska Stiavnica bola ako jedno z centier skautingu znama uz v 20. rokoch minulého
storocia, kedy vznikol prvy skautsky oddiel v Banskej Stiavnici v roku 1921. Ned’aleko
Banskej Stiavnice, pri jazere Po¢uvadlo, sa v roku 1924 uskuto¢nila prva Lesna $kola,
vzdelavaci kurz pre veducich skautskych oddielov. Mnohé skautské tabory a vzdelavacie
podujatia boli organizované na taborisku pri Hornej Hodrusskej nadrzi. V roku 1937 bola
skautom odovzdana chata v Hodrudi a mestskd rada Banskej Stiavnice zriadila v okoli
chaty skautski rezervaciu. AvSak zdarny rozvoj skautingu bol aj vtomto regione
obmedzeny troma Statnymi zakazmi skautskej Cinnosti. Nakoniec sa vSak skauting
v Banskej Stiavnici udomécnil opit’ po roku 1989.

V roku 1993 bola zasluhou skautskych &inovnikov J. Steffeka a P. Drugu zriadena
Nadacia Baden—Powella so sidlom v Banskej Stiavnici za u¢elom vybudovania staleho
taboriska v Hodrus$i, podpory rozvoja skautingu a vytvarania vhodného prostredia pre
rozvoj zahrani¢nych vzt'ahov. V roku 1999 ziskala Nadacia Baden-Powella za symbolicku
cenu do svojho majetku starobyly mestiansky dom na ulici A. Péchu 2. Na objekte
pracovali skauti zo Slovenska a zo zahrani¢ia viac ako dva roky, a tak sa zasluzili o
zachranu jednej kultirnej pamiatky v historickom jadre mesta. Otvorenie skautského
centra po rozsiahlej rekonstrukcii bolo v roku 2001 (Fajc¢ikova, 2001). Kazdoroéne v iom
prebiehaju desiatky skautskych podujati, seminare, kurzy a je pristupny tak pre skautov,
ako aj verejnost.

Skautské centrum ma nazov Hostel sv. JURAJ, pricom ide o ubytovacie zariadenie
kategorie turisticka ubytoviia triedy*, a je situovany Vv centre mesta Banska Stiavnica.
Pozemok, na ktorom je vybudované skautské centrum, je majetkom SLSK ana jeho
financovani sa podiela Nadacia Baden-Powella. K skautskému centru patri aj letné
taborisko v Hodrusi, historické taborisko, kde skauti taborili uz pred II. svetovou vojnou a
potom vzdy, ked’ bol skauting obnoveny. Mestské lesy Banska Stiavnica s.r.o. uzavreli
s nadaciou zmluvu, ktorej predmetom je bezodplatné prenechanie urenych pozemkov
skautingu, pricom vlastnicke pravo k pozemkom ostava bez zmeny. Taborisko v Hodrusi
ma kapacitu 120 oso6b a je rozdelené na viacero mensich taborisk.

Kapacita ubytovacieho zariadenia je 58 stalych 16Zok s moZnostou rozsirenia o 31
pristeliek. Izby st c¢lenené do vlastnych kategorii. Do kategérie A patria 3 Stvorlozkové
izby s moznost'ou pristelky so samostatnou kupel'iou a WC. Kategoéria B zahfia 4 izby s 3

az 6 l6zkami, kategoriu C tvoria 3 izby s kapacitou 10 16zok s moZnost'ou rozsirenia
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kapacity pristelkou a v kategoérii D je mozné ubytovat’ 25 0s6b v jednej izbe. Hostia maji k
dispozicii spolo¢né hygienické zariadenia samostatne pre zeny a pre muzov. V kategorii C
a D plati, ze pokial’ nie je izba obsadend, je mozné ubytovat’ na izbe i1 viacerych hosti
sucasne. Cena 16zka sa i1 v zavislosti od kategorie izby.

Priestory Hostela sv. Juraj d’alej tvoria dve spolo¢enské miestnosti s kapacitou 30 a 70
0s0b vhodné na seminare a Skolenia, salonik a klubovia s kapacitou do 15 osob, kuchyna
S potrebnym vybavenim na samostatnt pripravu studenych a teplych jedal a jedalen pre 20
0sOb. Vonkajsi aredl tvori zahrada s detskym ihriskom, drevenou vyhliadkovou vezou,
ohniskom a grilom. Okrem ubytovacich sluzieb hostel pontka ranajky pre skupiny od 6
os6b formou $védskych stolov. V pripade zaujmu zabezpecuje aj plnu penziu, studeny
bufet poCas seminarov, grilovanie na zihrade, pohostenia pre oslavy a iné podujatia
Vv spolupraci s Restauraciou Monarchia.

Vyuzitie stalych 16zok skautského centra v rokoch 2012 az 2014 bolo takmer 50 %
(tabulka 2), pritom mierne pokleslo 03,7 %. Pomerne nizke zastupenie skautskych
navstevnikov vroku 2012 bolo spdsobené¢ jednak stredoeurépskym jamboree na
Slovensku, nevyraznou propagéciou a mensim poctom skautskych vzdelavacich podujati.
Tabul’ka 2 Priemerna obsadenost’ 16zok skautského centra a podiel ¢lenov skautského

hnutia na ubytovanych host'och v rokoch 2012 az 2014

Ukazovatel'/Rok 2012 2013 2014
Priemerna obsadenost’ 16zok v % 499 43,4 46,2
Podiel skautov na ubytovanych hostoch v % 14,5 24,3 25,7

Pramen: Spracované na zéklade internych materidlov skautského centa, 2015.

V roku 2013 sa zvySilo vyuzitie kapacity 0 9,8 % aj vd’aka organizacii viacerych
vzdelavacich kurzov a zazitkovych podujati na narodnej Grovni. Rastuci trend si podiel
skautov zachoval aj v roku 2014, k ¢omu prispelo celoslovenské stretnutie starSich skautov
a skautiek. Najvicsie vyuZitie je v jarnych a jesennych mesiacoch (priloha 3). V obdobi

letnej sezony sa skauti venuju najmé planovaniu a realizacii skautskych taborov.

2.2. Dopyt navstevnikov skautského centra po anima¢nych aktivitach

S cielom dotaznikového prieskumu bolo zistit' zdujem ubytovanych navstevnikov
Hostela sv. Juraj o vyuZitie vol'ného ¢asu ¢astou na animacnom programe skautského

centra. Dotaznikovy prieskum sme uskutoc¢nili na vyberovej vzorke 93 respondentov. Pre
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navstevnikov skautského centra boli pripravené dotazniky Vv slovenskom jazyku,
dostupnych aj v anglickej, nemeckej a mad’arskej jazykovej mutacii (priloha 1). Prieskum
bol uskuto¢neny Vv mesiacoch august aseptember 2014. Udaje sme spracovali a

vyhodnotili pomocou matematicko-statistickych metod (priloha 2).

2.2.1.Charakteristika vzorky navstevnikov

Zo vzorky 93 néavstevnikov Hostela sv. Juraj bolo 54 Zien (58,1 %) a 39 muZzov (41,9
%), 80 hosti (86 %) bolo obéanmi Slovenskej republiky a v 13-tich pripadoch (14 %) iSlo o
zahrani¢nych hosti, z toho bolo 6 zien a 7 muzov.

Z hladiska vekovej Struktiry bolo najviac respondentov vo veku od 17 do 25 rokov
(44,1 %). Druhou najpocetnejSou skupinou (36,6 %) boli respondenti vo vekovej kategorii
26 az 35 rokov. Vek 15,1 % respondentov bol od 26 do 50 rokov a 4,3 % tvorili
respondenti vo veku nad 51 rokov. Zo zahrani¢nych navstevnikov bolo 30,8 % vo veku 17
az 25 a rovnako vo veku 26 az 35, ostatnych 38,4 % malo nad 51 rokov.

Medzi 93 navstevnikmi bolo 22,6 % registrovanych €lenov Slovenského skautingu
(SLSK). Ocakéavali sme toto niz§ie zastipenie ¢lenov skautského hnutia, ked’Ze v letnych
mesiacoch sa skauti zvyknu zacastnovat’ letnych taborov v trvani 2 az 3 tyzdnov, zvycajne
na prelome mesiacov jul a august. Tto skuto¢nost’ vyjadruje aj Statistika skautského centra
sudajmi 0 obsadenosti stdlych 16zok pocas mesiacov a pomeru c¢lenov SLSK medzi
navstevnikmi (priloha 5). Vécsina ¢lenov SLSK (81 %) bola vo veku od 17 do 25 rokov,
ostatni skauti a skautky (4 %) boli vo veku 26 az 35 rokov.

Vicsina respondentov priSla do skautského centra s priatelmi (40,9 %). S rodinou
prislo 24,7 % respondentov, ¢lenmi skautskej vypravy bolo 18,3 % respondentov a sami
prisli 5,4 %. InG, ako ponukani moznost’, oznaéilo 10,8 % respondentov, ktori cestovali

v ramci Skolskych aktivit.

2.2.2. Motivécia navitevnosti a dizka pobytu

Motiv cestovania navStevnikov Hostela sv. Juraj sme zistovali v zaujme podpory
animacnych aktivit. Motivaciu navstevnosti sme zistovali vyberovou otazkou s moZznostou
oznacenia najviac troch hlavnych motivov pobytu, preto vysledny stcet bude viac ako 100

%. NajcCastejSim motivom bolo pozndvanie (58,1 % respondentov), za rekredciou
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a oddychom prislo 48,4 % respondentov a pre 22,6 % respondentov bolo motivom
skautské vyzitie alebo podujatie. Iny motiv malo 19,4 % respondentov, pricom uviedli, ze
ich motivom bolo kultirne vyzitie, podujatie (55,6 %) alebo Skolské aktivita (44,4 %).
Néavstevu priatel'ov a zndmych oznacilo 9,7 % respondentov, pre 6,5 % respondentov bolo
motivom dobrovolnictvo a zhodne pre 3,2 % boli motivom zdravotné ucely a obchodné
rokovaniami.

Pre navstevu Hostela sv. Juraj sa respondenti rozhodli najméd na zaklade informacii
uvedenych na internete (31,2 %), odporacania zndmych (25,8 %) a vlastnej skdsenosti
(22,6 %). Na zaklade propagacie skautskej organizacie sa pre navstevu skautského centra
rozhodlo 9,7 % respondentov a 10,7 % sa to dozvedelo z inych zdrojov, konkrétne zo
Skolského prostredia.

V hosteli stravilo 1 az 3 prenocovania 67,7 % respondentov, na 4 a viac prenocovani
bolo ubytovanych 32,3 %. Mdzeme konStatovat’, ze respondenti sa zucastnili prevazne

kratkodobého cestovného ruchu.

2.2.3. Hodnotenia atraktivnosti miesta pobytu a navstivené atraktivity

Hodnotenim atraktivity jednotlivych faktorov sme chceli zistit, ¢o najviac ldka
navstevnikov hostela v mieste ich pobytu. Stupen atraktivnosti sa moéze vyuZzit' pri
planovani animacnych aktivit tak, aby sa vyuZil ich potencidl. Respondenti mali ohodnotit’
atraktivnost’ faktorov na stupnici od 1 do 5, pricom 1 znamenala vel'mi atraktivne, 2-
atraktivne, 3- nerozhodujtce, 4- menej atraktivne, 5- neatraktivne (tabul’ka 3).

Tabul’ka 3 Hodnotenie atraktivnosti miesta pobytu

Hodnotenie kritérii 1 2 3 4 5 Spolu v %
prirodné krasy 58,1 41,9 0,0 0,0 0,0 100,0
jazera a vodné plochy 25,8 35,5 22,6 9,7 6,5 100,0
Historia 54,8 22,6 19,4 3,2 0,0 100,0
umenie a architektara 51,6 32,3 9,7 6,5 0,0 100,0
kultarne vyzitie 38,7 32,3 25,8 3,2 0,0 100,0
Sportové vyzitie 3,2 22,6 48,4 19,4 6,5 100,0
skautska tradicia 22,6 29,0 41,9 6,5 0,0 100,0

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015
Pre 58,1 % respondentov st prirodné krasy v mieste pobytu vel'mi atraktivne a pre
41,9 % atraktivne. Pre nadpolovi¢ni vicSinu respondentov (54,8 %) je historia vel'mi

atraktivnym prvkom a 22,6 % ju povazuje za atraktivnu.
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Jazerd avodné plochy, ktoré sa nachadzaju v regione, mézu byt lakadlom pre
navstevnikov. Pre 25,8 % respondentov su vel'mi atraktivnym faktorom, 35,5 % ich
oznacilo za atraktivne a 22,6 % za nerozhodujtce.

Historiu mesta Banska Stiavnica a okolia povazuje 54,8 % respondentov za velmi
atraktivnu a 22,6 % za atraktivnu. Pre 19,4 % respondentov je historia nerozhodujucim
faktorom pri posudzovani atraktivity miesta pobytu.

Umenie a architektiaru hodnotilo 51,6 % respondentov ako vel'mi atraktivnu, 32,3 % za
atraktivnu, pre 9,7 % respondentov su nerozhodujuce.

Moznost” kultirneho vyzitia poklada 38,7 % respondentov za vel'mi atraktivne,
32,3 % za atraktivne, nerozhodujicim faktorom je pre 25,8 % respondentov. Prilezitost
Sportového vyzitia vnima len malé percento respondentov (3,2 %) ako vel'mi atraktivne,
pre 22,6 % je predsa atraktivne. VacSina (48,4 %) respondentov ju vSak nepovazuje za
rozhodujucu.

Skautska tradicia nie je rozhodujucim faktorom z hl'adiska hodnotenia atraktivnosti pre
419 % apre 6,5 % je malo atraktivna. Tento vysledok reflektuje slabé povedomie
verejnosti o skautskej tradicii v Banskej Stiavnici a aj fakt, Ze interiér hostela nedostatoéne
prezentuje prislusnost’ ku skautskému hnutiu. Velmi atraktivhou je vsSak pre 22,6 %
respondentov a 29 % ju povazuje za atraktivnu.

Otvorenou otazkou sme sa respondentov pytali, ktoré atraktivity po€as svojho pobytu
navstivili. NajfrekventovanejSie odpovede sme roztriedili do kategorii a urcili pocetnost’
vyskytu v odpovediach respondentov (tabul’ka 4).

NajcastejSie navstevovanym kultarno-historickym objektom bol Stary Zamok (60,2
%), ktory sa nachadza v blizkosti historického centra mesta nad Namestim sv. Trojice.
Z hl'adiska atraktivnosti moéze navStevnikov ldkat najmd expoziciami Slovenského
banského muzea. Zo spolocenskych a zabavnych zariadeni bolo najviac respondentov
(25,8 %) v cajovni Klopacka, ktora sa nachadza v budove byvalej banickej Klopacky.
V originalnom interiéri ¢ajoviia pontka viac ako 150 druhov Cajov a Cajovych Specialit.
Z kategorie kultrnych a osvetovych zariadeni navstivilo 41,9 % néavstevnikov botanicku
zahradu, ktora sa rozprestiera v areali historickej Banickej a lesnickej akadémie a vstup do

nej je bezplatny. Galériu Jozefa Kollara navstivilo 23,7 % respondentov.
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Tabul’ka 4 Navstivené miesta v Banskej Stiavnici

Kategoria Atraktivity v %
Stary Zamok 60,2
Novy Zamok 51,6
Kammerhof 48,4
Kultarno-historické Banské miizeum v prirode 34,4
objekty Kalvaria 32,3
Pischlov dom 31,2
Kastiel’ vo Svitom Antone 25,8
gtiavnick}'f Betlehem 12,9
Caj ovna Klopacka 25,8
Spolo¢enské a zabavné | Terra Permonia 24,7
zariadenia Pivovar Erb 11,8
Kaviaren Divna pani 14,0
Kultarne a osvetové Botanicka zahrada 45,2
zariadenia Galéria Jozefa Kollara 237
L Salamandrové dni 10,5
Podujatia o
Sitnianska paskrta 6,5
Tajchy (najma tajch Po¢uvadlo, tajchy Vel'ka a Mala 409
Vodarenska, Dolny hodrussky, Klinger, Evicka) '
Priroda )
vrch Sitno 20,4
iné vylety v Stiavnickych vrchoch 18,3

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015

Z kategérie kultirnych a osvetovych zariadeni navstivilo 41,9 % navstevnikov
botanickt zéhradu, ktord sa rozprestiera v aredli historickej Banickej a lesnickej akadémie
a vstup do nej je bezplatny. Galériu Jozefa Kollara navstivilo 23,7 % respondentov. Cast
respondentov (10,5 %) uvidela, Ze sa zGCastnili tradi¢nych mestskych slavnosti —
Salamandrové dni, ktoré sa konaji kazdoro¢ne od 90. rokov minulého storocia a zahtfiiaju
historicky Salamandrovy sprievod, hudobné vystipenia ako aj tradi¢ny trh remesiel
a vyrobkov. Pri Poc¢tvadlianskom jazere sa Vv auguste 2014 konal 3. ro¢nik Sitnianskej
paskrty, gastronomického ahudobného podujatia, na ktorom sa zucastnilo 6,5 %
respondentov. Respondenti najcastejSie navstevovali umelé jazera - tajchy (40,9 %), 20,4
% si organizovalo vylet na vrch Sitno a d’alsich 18,3 % respondentov bolo na turistike

v Stiavnickych vrchoch.
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2.2.4. Zaujem navstevnikov o animacné aktivity

O aktivity na vyplnenie volného Casu a vyuzitie moznosti, ktoré ponika Banska
Stiavnica a okolie vratane sluZieb animatora prejavilo zaujem 79,6 % respondentov.
Animacéné aktivity by nezaujali 20,4 % respondentov, ktori by si vyplnili volny ¢as
vlastnym programom.

Spomedzi respondentov, ktori by privitali anima¢né sluzby, bolo najviac (47,3 %) vo
veku 17 az 25 rokov. Respondentov vo veku 26 az 35 rokov bolo 33,8 %, 14,9 % patrilo do
vekovej kategorie 36 az 50 rokov a 4,1 % malo nad 51 rokov. Z vysledkov konstatujeme,
Ze najvacsi zédujem o vyplnenie volného Casu formou animacnych aktivit mala mladsSia
vekova kategoria do 25 rokov.

Respondenti, ktori odpovedali kladne na otdzku tykajucu sa zaradenia animacnych
aktivit do ponuky skautského centra by ocenili dobrodruzné aktivity (51,4 %), napr.
extrémne a lanové drahy, no¢né pochody, rytiersky chodnik (trasa s roznymi prekazkami)
apod. O spolo¢enské a zabavné aktivity zamerané najmid na socidlnu interakciu
navstevnikov, napriklad pri zabavnych suitaziach, tanecnych vecCeroch, posedeniach pri
taboraku prejavilo zaujem 50 % respondentov. Animacné aktivity, ktoré by viedli
K spoznavaniu okolia formou sprevadzanych vyletov do prirody, oslovilo 43,2 %
respondentov. Z kultarno-historického hl'adiska by sa spoznavaniu okolia venovalo 40,5
% respondentov, priCom v rdmci tejto skupiny animacnych aktivit by sa navstevovali aj
miestne kultirno-osvetové zariadenia. Aktivity zamerané na environmentalnu vychovu
(napr. vyZivanie nepotrebného materidlu, Setrné spravanie sa voci Zivotnému prostrediu
arozne vzdelavacie aktivity v tejto oblasti) zaujali 36,5 % respondentov. Tvorivé aktivity
zamerané predovsetkym na ruéné prace, umeleckt tvorbu, pracu s drevom a iné, oznacilo
27 % respondentov. Pre 21,6 % respondentov by boli Ziadan¢ aktivity zamerané na prezitie
v prirode, ktoré sa venuju napriklad stavbe pristreSkov, vareniu v prirode, typu ohiov,
poznaniu drevin, rastlin a pod. Netradi¢né Sporty, cvienie, fyzicky namahavejSie hry
obsiahnuté v pohybovych a Sportovych aktivitach si vybralo 18,9 % respondentov.

Uvedené animacné aktivity sa mozu uskutocnit pod vedenim vySkoleného
dobrovol'nika, ale ich uskuto¢nenie je mozné aj ak by bol kvalitne spracovany material
s popisom jednotlivych aktivit bez vedenia animatorom. Ci by takito forma vyhovovala

navstevnikom sme chceeli zistit’ jednou z otdzok, pricom 87,8 % odpovedalo kladne.
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Zhrnutie

V skautskom centre v Banskej Stiavnici sme skumali dopyt navstevnikov po
anima¢nom programe. Dotaznikovym prieskumom sme zistili, ze zvycajne je hlavnym
motivom pobytu navitevnikov v skautksom centre v Banskej Stiavnici, ktory u 74,2 %
zahfial 1 az 3 prenocovania a U 25,8 % 4 a viac prenocovani, bolo poznanie (58,1 %),
oddych a rekracia (48,4 %) a skautské vyzitie (22,6 %). Podstatnym zistenim bolo, Ze
vicsina respondentov (79,6 %), z ktorych iSlo zviacsa o mladez vo veku 17 az 25 rokov
(47,3 %) a osoby vo veku 26 az 35 rokov (33,7 %), by sthlasila so zaradenim anima¢nych
aktivit do ponuky Hostela sv. Juraj. Respondenti mali najvacsi zaujem o dobrodruzné
aktivity (51,4 %), spoloCenské a zabavné aktivity (50 %) a animacné aktivity zamerané na
spoznavanie okolia formou sprevadzanych vyletov do prirody (43,2 %). Respondentov by
v nemalej miere oslovili aj aktivity zamerané na spoznavanie okolia z kultarno-
historického hladiska (40,5 %) a aktivity environmentalneho charakteru (36,5 %).
O animacné aktivity, ktoré by si nevyzadovali vedenie vySkolenym dobrovolnikom, by
malo zaujem 87,8 % respondentov. Pri planovani animaénych aktivit bude klI'icovym aj
poznanie, ¢o pritahuje pozornost’ navstevnikov hostela. Respondenti povazuju za najviac
atraktivne prirodné krasy Banskej Stiavnice a okolia (58,1 %), jej historiu (54,8 %),
umenie aarchitektaru (51,6 %) a moznost kultarneho vyzitia (38,7 %). Najviac
navstevovanymi lokalitami boli tajchy, vrch Sitno a iné vylety v Stiavnickych vrchoch.
Mnohi respondenti navstivili expozicie Slovenského banského muzea, najma Stary (60,2
%) a Novy Zamok (51,6 %), Kammerhof (48,4 %) a Slovenské banské miuzeum v prirode
(34,4 %). Aj cajovia Klopacka (25,8 %) a tvoriva dielila Terra Permonia (24,7 %) patrili
medzi Casto navStevované spoloCenské azabavné zariadenia. VSetky tieto zistenia
zohl'adnime pri tvorbe animacného programu, ktory by v horizonte 5 rokov mohol prispiet’

k rozvoju regiénu Banska Stiavnica po ekonomickej a mimoekonomickej stranke.

3. PRODUKT ANIMACNYCH AKTIVIT PRE SKAUTSKE CENTRUM

Predpokladom ponuky animacie ako sluzby je zaujem navstevnika v cestovom ruchu,
jeho fond volného Gasu a dostato¢na dizka pobytu v zariadeni (Orieska, 2011, s. 36).
Zaroven k nim patri poznanie potrieb a motivov navstevnikov, ktoré sa nasledne prejavia

vo vybere animacnych aktivit. Tieto predpoklady sme overili prieskumom o dopyte
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navstevnikov skautského centra v Banskej Stiavnici, z ktorého bude vychadzat® ponuka
animacnych aktivit.

Ponuka anima¢ného programu je koncipovana na mesiace maj, jun, jul a august, kedy
je obsadenost’ stalych 16zok Hostela sv. Juraj najvyssia (priloha 4). Povazujeme za Gcelné
rozdelit’ jednotlivé aktivity do blokov podl’a dominantnej ¢innosti, a to na (1) blok aktivit
zameranych na poznavanie Banskej Stiavnice a okolia, (2) blok tvorivych, spoloéenskych
a zabavnych aktivit, (3) blok aktivit na rozvoj environmentalnej vychovy, (4) blok
skautskych aktivit a (5) blok aktivit, ktoré je mozné absolvovat’ bez animatora. Aktivity sa
budi konat podl'a harmonogramu pre jednotlivé bloky. Uskuto¢nenie aktivit podla
pravidelného harmonogramu je podmienené poctom prihlasenych zaujemcov, ktori sa na
aktivitu musia prihlasit minimalne 3 hodiny pred planovanym zaciatkom na recepcii
hostela, telefonicky alebo prostrednictvom webovej stranky.

Skupiny nad 10 os6éb maju moznost’ vyberu z pontkanych aktivit na nimi stanoveny
a vyhovujici datum a c¢as suvedenim alternativnej moznosti. Nasledne sa skautské
centrum bude snazit' vyhoviet poziadavkam skupiny. Zarovenl bude mozné dat si
vypracovat’ navrh programu na vikendovy pobyt pre skautské a Skolské skupiny, pricom
ich realizacia bude mozna od aprila do oktobra.

V snahe uputat’ ¢o najviac zaujemcov bude vhodné ponuku animacnych aktivit spolu
s potrebnymi informaciami zverejnit na webovej stranke s moznostou on-line
rezervovania a hostom, ktori si rezervovali ubytovanie odoslat informaény list
0 animac¢nom programe. Harmonogramy animacnych aktivit, aktudlne zmeny v programe a
dopliujuce informacie je ucelné uviest’ aj na anima¢nom paneli VO vstupnych priestoroch
hostela vo forme plagétov a letdkov. O aktivitdch budt schopni informovat’ hosti animatori

a zamestnanci hostela.

3.1. Animaéné aktivity na poznavanie Banskej Stiavnice a okolia

Blok animaénych aktivit zameranych na spoznanie regioénu sa ¢leni na mestské hry,
sprevadzané vylety do prirody a sprevadzané prehliadky mestom (tabul’ka 5). Ich prinos je
najmi vo zvySeni poznania navsStiveného uzemia z hladiska primérnej a antropogénne;j
ponuky. Ekonomicky sa ich ucinok prejavi Vspotrebe ucastnickych poplatkov

Vv navstivenych zariadeniach a podnikoch.
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Tabul’ka 5 Aktivity na spoznanie Banskej Stiavnice a okolia

Aktivity Variant Dizka trvania Min. pocet Masx. pocet
ucastnikov ucastnikov
Fantom Banskej Stiavnice 2 hod. 12 24
Mestské hry Poklad Banskej Stiavnice 1 hod. 40 min. 6 30
Tajomstvo Banskej Stiavnice | 1 hod. 40 min. 6 30
Po stopach osobnosti 1 hod. 30 min. 5 15
Sprevadzané Banicka minulost’ 2 hod. 5 15
prehliadky mestom | Chutovky Banskej Stiavnice 2 hod. 5 15
Vychadzka za histériou 1 hod. 30 min. 5 20
Naucény chodnik Paradajs 3 hod. 30 min. 5 15
Sprevadzané vylety | Hodrusské jazero 3 hod. 30 min. 5 15
Vrch Sitno 5 hod. 30 min. 5 15

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.

Pocas sprevadzanych prehliadok mestom ziujemcovia navstivia vybrané atraktivity,
pri¢om animator pripravenymi aktivitami obohati vybranu trasu. V prehliadke ,,Po stopach
osobnosti“ ucastnici pdjdu podl'a pripravenej trasy so zastdvkami pri vybranych objektoch.
Pojde najmi o osobnosti ako Andrej Sladkovi¢, Samuel Mikovini, Andrej Kmet, Jozef
Kollar, Sandor Pet6fi, Maria Pischlova-Gerzova a d’alsi. Prehliadka, ktora predstavi
banicku minulost Slovenska a Banskej Stiavnice, bude obsahovat navitevu expozicie
Banictva na Slovensku v budove Kammerhof alebo navstevu Banského muzea v prirode.
Prehliadka mesta s nazvom ,,Chutovky Banskej Stiavnice* zahffia navitevu Cajovne
Klopacka spojent s ochutnavkou c¢ajov alebo pre ucastnikov nad 18 rokov ochutnavku
pivaych Specidlov miestneho pivovaru Erb. ,,Vychddzka za historiou” sa zacne
prehliadkou malého okruhu Starého zadmku a pokracovat’ bude névstevou Nového zamku.

Sprevadzané vylety sleduji vyznacené turistické chodniky na vrch Paradajs,
Hodrusske jazero a vrch Sitno. Vylety patria medzi mierne naro¢né, okrem vyletu na vrch
Sitno, ktory patri k ndro¢nym.

Animaénymi aktivitami zameranymi na spoznavanie Banskej Stiavnice netradi¢nou
formou st mestské hry. Ide o spojenie aktivit, o ktoré respondenti v prieskume prejavili
zdujem, ato 0 aktivity na poznavanie regiénu, dobrodruznych aktivit a spolocenskych

a zébavnych aktivit.
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Tabul’ka 6 Harmonogram animacnych aktivit zameranych na spoznanie regionu

Aktivita | Mestské hry Sprevadzané prehliadky mestom Sprevadzané vylety
Deil
Pondelok 10:00 hod. 16:00 hod. (Po stopach osobnosti) 9:00 hod. Paradajs
Utorok 10:00 (Banicka minulost)
14:00 (Vychadzka za historiou)
Streda 16:00 (Po stopach osobnosti) 9:00 hod. Hodrusské jazero
Stvrtok 15:00 hod. 14:00 (Banicka minulost’)
18:00 hod. (Chutovky BS)
Piatok 17:00 hod. 14:00 hod. (Banicka minulost’)
16:00 hod. (Po stopach osobnosti)
Sobota 16:00 hod. 10:00 hod. (Banicka minulost’) 9:00 hod. Sitno
18:00 hod. (Chutovky BS)
Nedel'a 11:00 (Vychadzka za historiou) 9:00 hod. Hodrusské jazero

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.

V ponuke st tri mestské hry. Podstatou mestskej hry Fantom Banskej Stiavnice je
prenasledovanie o0soby vroli fantoma troma alebo S$tyrmi druzstvami. Legenda hry
nadviaZze na banicku historiu mesta a predstavi zivot banika, ktorého fantom sa stéle
pohybuje v okoli a ten im vyrozprava jeho pribeh az po jeho odhaleni. Fantém aj druzstva
sa pohybuju po vyznacenych trasach, priCom miesto, kde sa sledovand osoba nachadza
vedia len v urcitych kolach. Kazdy presun druzstiev sa hlasi vysielatkami hlavnému
animatorovi, ktory zaroven riadi pohyb fantéma. Zavisi od dedukcie ¢lenov druzstva, ich
stratégie a komunikacie s ostatnymi druzstvami, aby napokon sledovan osobu nasli na
stanovisti. Hra sa konci ak sa podari niektorému z druzstiev prist’ na miesto, kde sa osoba
ukryva. Ak sa podari osobe unikat’ az do zaveru hry, teda priblizne 100 minuat, nakoniec
bude vSetkym druzstvdm oznamend miesto, kde sa osoba nachadza a jej opis. Nasleduje
rychly presun za fantomom a prvé druzstvo vyhrava. Animacnou aktivitou Fantom Banskej
Stiavnice sa sleduje aktivizacia Gcastnikov, ich fyzickych a psychickych sil, spoznanie
mesta atraktivnou a netradi¢nou formou, nadviazanie komunikacie medzi ucastnikmi a
kooperacia medzi timami. Vzor animacénej hry je v prilohe 5.

Utastnici mestskej hry Poklad Banskej Stiavnice (priloha 6) dostanu fotografické
zébery 20 detailov historickych budov a znamych miest v Banskej Stiavnici. Ak dany
objekt avyjav z fotografie najdu, odfotia ho do svojich mobilnych telefénov alebo
fotoaparatov. Po overeni spravnosti ziskaji stradnice (napr. A4), ktoré vpiSu do
pripravenej hernej mriezZky. Po vyplneni mriezky vznikne QR kod (dvojrozmerny Eiarovy
koéd), ktory po preskenovani pomocou mobilnej aplikacie, odhali miesto pokladu. Na
mieste pokladu budu ukryté vyherné ceny, suveniry od miestnych producentov.

Podstatou mestskej hry Tajomstvo Banskej Stiavnice (priloha 7) je v tom, Ze i¢astnici

podl'a mapy Banskej Stiavnice navstivia jednotlivé vyznacené miesta, pricom na kazdom
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stanovisti bude nenaro¢na otazka tykajuca sa Banskej Stiavnice a okolia, S troma moznymi

odpoved’ami. Pri jednotlivych moznostiach budi uvedené miesta, kam po vybere odpovede

maju nasledne ist. Z kazdého stanovista si odnéasaji jeden cukrik. Po navsteve vsetkych

stanoviSt’ maju ucastnici 20 cukrikov rovnakej farby, ale troch réznych chuti. Na zistenie

odkazu budi musiet’ jednotlivé chute identifikovat. Kazdd chut znamena iny znak

V Morseovej abecede, ktoru budi mat’ k dispozicii. Tak by mali prist’ na text, ktory im

odhali Tajomstvo Banskej Stiavnice. Po animacnej aktivite sa i¢astnikom ozrejmi legenda

o vzniku a bohatstve Banskej Stiavnice. Po kazdej mestskej hre bude nasledovat’ kratka

diskusia o priebehu hry a atraktivitach, na ktoré¢ sme chceli anima¢nou aktivitou upozornit’.

Cennik animanénych aktivit je v prilohe 4.

3.2. Tvorivé, spoloCenské a zdbavné animacné aktivity

Na zaklade dopytu navstevnikov pokladame za 0céelné ponukat’ tvorivé anajma

spolo¢enské aktivity (tabulka 7).

Tabulka 7 Tvorivé, spoloenské a zabavné animacné aktivity

Dizka trvania

vybranych myslienok r6znych autorov, ktoré podporia vnimanie a
vnutorné upokojenie

Aktivita Charakteristika o
V minttach
Turnaj Sikovnosti | Sutaz druzstiev pri plneni réznych fyzickych a logickych tiloh 60
Filmovy vecer Premietanie filmu, po ktorom sa uskuto¢ni kratka beseda o hlavnej
myslienke filmu a dojmoch ucastnikov. Vyber filmu bude znamy 120
vopred spolu s minimalnym vekom divakov.
Tvoriva dielha Vyroba Gzitkovych predmetov v dielni Terra Permonia. 90
Teambuilding Aktivity a hry zamerané na spolupracu a komunikaciu v time. 60
Workshopy Vyroba réznych typov naramkov, pohl'adnic, zdobenie pernikov ap.
Typ workshopu sa bude lisit’ v zavislosti od vekovej Struktary 90
ucastnikov.
Olympiada Stutaz druzstiev v pohybovych a $portovych hrach. 60
Kvizovy veer Zameranie, forma a naro¢nost’ kvizovych otazok sa bude
prisposobovat’ vekovej Struktare vaésiny ucastnikov, preto je 90
potrebné vypracovat’ viac variantov kvizu.
Tane¢ny veéierok | Tane¢né veCierky budu organizované trikrat za letnt sezonu, ked’ze
(4.6. 2015, 18. 7. sa domnievame, ze pocet GCastnikov kazdy tyzden by nebol 120
2015, 22. 8. 2015) | dostato¢ny.
Lekcia tanca Zaujemcovia sa naucia zékladné kroky a pohyby folklornych, 9
Standardnych a latinsko-americkych tancov.
Taborak Scénky, hudobné vstupy a hry pripravené animatormi pri tAborovom 120
ohni.
Hravé dopoludnie | Rozne typy hier zamerané na fyzicky, intelektualny, socialny a 9
citovy rozvoj.
Vecerna vychadzka | Vecerna vychadza ma meditativny charakter. Nie je zamerand na
prekonavanie vzdialenosti, ale vnimanie okolitého prostredia a 9

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.
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Sledujeme nimi najmé podpora kontaktu a komunikacie medzi host'ami a rozvoj ich
kreativneho myslenia. Na vedenie tychto aktivit je potrebny zvidcSa jeden animator
s vynimkou taboraka, tanecného veéierka alekcie tanca. Aktivity sa uskuto¢nia na
zakladne stanoveného harmonogramu (tabulka 8).

Tabul'ka 8 Harmonogram tvorivych, spoloc¢enskych a zdbavnych animac¢nych aktivit

. Cas o . Min. podet | Max. podet
Der (hod.) Aktivita Miesto ucastnikov | G¢astnikov
Pondelok 18:00 | Turnaj Sikovnosti Zéhrada 6 18
Utorok 16:00 | Tvoriva dielfia Terra Permonia 5 20

20:00 | Filmovy vecer Spolocenska miestnost’ 5 50
Streda 18:00 | Teambulding Spolo¢enska
miestnost’/zahrada 10 20
Stvrtok 18:00 | Workshopy Salonik 5 15
Piatok 18:00 | Olympiada Zahrada 10 28
19:30 [Kvizovy vecer Spolocenska miestnost’
(parny tyzdeti), Cajoviia 6 30
Klopacka (neparny tyzdett)
20:00 | Tane¢ny veCierok (4.6. |Zahrada alebo spoloc¢enska
2015, 18. 7. 2015, 22. 8. | miestnost’ 20 50
2015)
Sobota 16:00 | Tvoriva dielha Terra Permonia 5 20
18:00 | Lekcia tanca Spolocenska miestnost’ 6 35
20:00 | Taborak Zahrada 10 50
Nedela 10:00 [Hravé dopoludnie Spolo¢enska miestnost’, 5 25
zahrada
19:30 [ Vecerna vychadzka Kalvaria 5 20

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.

Mnohé aktivit nie st nakladovo naro¢né, preto na niektoré z nich je vstup volny
(priloha 4).

3.3. Animacné aktivity zamerané na environmentalnu vychovu

Animacné aktivity zamerané na environmentalnu vychovu maju charakter tvorivych,
vzdelavacich a poznavacich aktivit. V tejto kategorii navrhujeme 5 moznosti (tabul’ka 9).

Animacna aktivita Recyklované diela bude zahfnat' vyrobu uzitkovych predmetov,
kreativnej bizutérie a doplnkov z materidlov, ktoré boli vyseparované. Pdjde najmi
0 plastové taSky a flaSe, papier a napojové kartony, sklenené flase a kovové vrchnéky.
Material na ich vyrobu bude pochadzat zo separovaného odpadu hostela a v pripade
nedostatku by ho bolo mozné ziskat zo zberného dvora. Pocas animacnej aktivity
Energeticky workshop budu pre ucastnikov pripravené rozne ulohy, pri ktorych rieSeni

vyuziji princip slneénej, veternej a vodnej energie. Aktivitou sa sleduje nadobudnutie
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poznania 0 vyuzivani alternativnych zdrojov energii hravou formou. Anima¢nou aktivitou

snazvom Vybicykluj si dzas si ucastnici budd moct’ pripravit napoj z ovocia, ato

vyuzitim pedalmi pohananého mixéra. PocCas aktivity sa ucastnici dozvedia o moznostiach

uspory elektrickej energie a vody.

Tabulka 9 Aktivity zamerané na environmentalnu vychovu

Nazov aktivity Recyklované diela Energeticky Vybicykluj si dzas
workshop

, Pocet min. 6, max. 10 min. 5, max. 15 min. 5, max. 15

Ucastnici ;
Struktira Od 13 rokov Od 14 rokov Od 10 rokov
Dika trvania 90 minut 90 minut 90 minut
Cas na pripravu 20 minut 20 minut 20 minut

Cas Faktory nedostatok material nevhodné pocasie | porucha na bicykli.
ovplyviujuce na aktivitu
uskutoCnenie 0 slnecnej energii

Miesto Salonik Zahrada Zahrada, garaz
Materialne material zo lupy, drevené $pecialne upraveny
zabezpedenie separovaného dosky, sklenena bicykel, ovocie,

odpadu, farby, Stetce, doska, zrkadla, jogurt
lepidla, noznice, hrniec, plastové

Priprava , zapinacie gl,orrrlbiky fl'ase, pa.lpiére _
Personalne Jeden animator Jeden animator Jeden animator
zabezpecenie
Néaklady na 12 Eur 10 Eur 10 Eur
pripravu
a realizaciu

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.

Medzi animacéné aktivity zamerané na environmentalnu vychovu patria este vylety,

pocas ktorych animator upozorni tcastnikov na prirodné bohatstvo a prirodné tikazy, vplyv

¢loveka na krajinu so zretel'om na pozitivne, ale aj negativne dopady na zivotné prostredie

(tabulka 10).

Tabulka 10 Vylety zamerané na environmentalnu vychovu

arealizaciu v Eur

Nazov aktivity Arborétum Kysihybel Piargske tajchy

. Pocet min. 5, max. 20 min. 5, max. 15

Ucastnici _
Struktira Od 10 rokov Od 13 rokov
DiZka trvania 120 miniit 150 minut

- Faktory

Cas . L. . , .
ovplyviiujuce pocasie pocasie, dopravné spoje
uskutoCnenie

Miesto Banska Stiavnica Stiavnické bane

Naro¢nost’ nenaroc¢né stredne naro¢né
Materlalvn . Teoretické podklady Teoretické podklady
zabezpecenie

, Personalvn . Jeden animator Jeden animator

Priprava zabezpecenie
Néklady na
pripravu 2 (vstupné do Arboréta) 2 (dopravné ceniny)

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.
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Jedna trasa vedie nducnou lokalitou Chraneného aredlu Arborétum Kysihybel a druha

oblastou Piargskych tajchov. Pocas vyletov ucastnici zberom odpadkov prispeja

k zlepSeniu stavu zivotného prostredia.

Tabulka 11 Harmonogram animac¢nych aktivit zameranych na environmentalnu vychovu

Aktivita | Recyklované | Energeticky Vybicykluj si Arborétum Piargske
Deil diela workshop dzis Kysihybel tajchy
Pondelok 16:00 hod. 17:00 hod. 14:00 hod.
Utorok 11:00 hod. 14:00 hod.
Streda 16:00 hod. 10:00 hod.
Stvrtok 11:00 hod. 15:00 hod.
Piatok 16:00 hod.
Sobota 10:00 hod. 15:00 hod.
Nedela 10:00 hod. 11:00 hod. 14:00 hod. 14:00 hod.

Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.

Prihlasenie na jednotlivé aktivity je potrebné 3 hodiny pred pldnovanym
uskuto¢nenim, pricom vynimkou je vylet do arboréta Kysihybel, na ktoré sa treba prihlasit’

3 dni vopred.

3.4.Skautské animaéné aktivity

Hostia skautského centra sa moézu zucastnit’ animacnych aktivit zameranych na
skautsku prax, ktoré¢ zahfiiaji orientaciu v prirode pomocou prirodnych ukazov, mapy
abuzoly, vystroj na taborenie azasady pri taboreni, pracu snoZom a Sekerou
a starostlivost’ o nich, zakladanie ohna ardzne typy ohnov, typy uzlov aich vyuZitie,
poznanie drevin a rastlin.

Skautsky workshop sa uskuto¢ni na vybrant tému vzdy raz do dia o 10:00 hod. a trvat’
bude 90 minat. Minimalny pocet Gcastnikov je 6 a maximalny 15, pricom minimalny vek
ucastnikov je 9 rokov. Miesto konania aktivit je v zdhrade hostela, v pripade nepriaznivého
pocasia sa mdze vybrat' aktivita o uzloch alebo drevindch a rastlinach, ktoré je mozné
vykonavat’ v saloniku. Tento typ aktivity je potrebné viest' jednym az dvoma animatormi
Vv zavislosti od poctu Ucastnikov. Materidlne zabezpecenie zahifia kompasy, buzoly, mapy,
stan, noze asekery, drevo, kresadlo, prachno, zapalky, land, informaéné karty drevin

a rastlin.

3.5. Ponuka anima¢ného programu bez animétora

Pre hosti skautského centra je k dispozicii aj program, ktory si nebude vyzadovat
vedenie animatorom a hostia skautského centra ho mo6zu uskutocnit’ individualne pocas

pobytu (tabul'ka 12). Ide o stbor uloh a aktivit zoskupenych podl’a zamerania na ocenenia,
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po ktorych splneni st Gcastnik bude moct’ ziskat propagacény predmet alebo suvenir zo
skautského centra. Pre ¢lenov skautského hnutia pdjde o ndSivku vhodnu na skautskil
rovnoSatu.

Ulohy st vhodné pre rodiny s detmi a mladez, pri¢om deti do 14 rokov si buda méct’
vybrat’ 3 podmienky z 5 moznych. Rozhodnutie o zacati plnenia tloh nahlasia zaujemcovia
na recepcii. Na splnenie tloh st potrebné aspoii 3 dni, pricom pri pobyte kratSom ako 3 dni
je mozny vyber 4 aktivit.

Tabulka 12 Program bez animatora - ocenenia

Ocenenie Podmienky dosiahnutia (overenie absolvovania)

1. Plavanie v jednom z umelych jazier (fotografia).

2. Vystup na vrch Sitno (peciatka z rozhl’adne na vrchole).
Stiavnicka 3. Ucast’ na l'ubovolnej aktivite skautského centra (podpis animétora).
vyzva 4. Navsteva Banskostiavnického betlehemu (fotografia).

5. Saunovanie v prirodnej saune v areali skautského centra (peciatka

animatora).

Navsteva niektorej z expozicii Slovenského banského muzea (peciatka
Z expozicie).

Navsteva Kalvarie v Banskej Stiavnici (fotografia).

Objavitel’ 3. Rozhovor s miestnym obyvatelom o historii mesta Banska Stiavnica
(fotografia a zaujimava informacia).

Néjdenie 3 schranok podl'a GPS suradnic (predmet zo schranky).

Navsteva dielne Terra Permonia (vyrobok z dielne).

Ucast’ na Tubovolnej aktivite zameranej na environmentalnu vychovu
(podpis animatora).

Separovanie odpadu pocas celého pobytu (fyzické preukazanie).

Navsteva arboréta Kysihybel (fotografia).

Ziskanie aspon 30 bodov z kvizu (overenie animatorom).

Zber a identifikovanie 10 druhov r6znych rastlin a bylin v okoli (rastliny).
Navsteva jednej zo $tolni v okoli (fotografia).

Navsteva jedného ztajchov v okoli s vysvetlenim ich povodnej funkcie
(fotografia a rozhovor s animatorom).

3. Navsteva Banského muzea v prirode (peciatka z muzea).

4. Zistenie banickych zvyklosti (rozhovor s animatorom).

5. Navsteva Cajovne Klopacka a zistenie historie budovy (peciatka z Cajovne).
Pramen: Vlastné spracovanie, 2015.
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Jednotlivé tlohy na ziskanie ocenenia boli vytvorené tak, aby zaujemcovia navstivili
atraktivitu v regione, dozvedeli sa nové poznatky o regione, pripadne sa zGcastnili
animacnej aktivity v skautskom centre, ¢im sledujeme spotrebu vydavkov navstevnikov v

zariadeniach v regione a na animan¢nych aktivitach centra.

25



ZAVER

Z prieskumu o dopyte hosti skautského centra po anima¢nom programe vyplynul ich
zaujem o travenie vol'ného Casu pocas ich pobytu ucast'ou na animacnych aktivitach. Toto
zistenie sme povazovali za impulz pre vypracovanie produktu animacénych aktivit pre
skautské centrum v Banskej Stiavnici.

Ponuku animaénych aktivit sme rozdelili na bloky aktivit, ato blok aktivit
zameranych na poznavanie Banskej Stiavnice a okolia, blok tvorivych, spolo¢enskych
a zabavnych aktivit, animacnych aktivit zameranych na environmentalnu vychovu,
skautské animacné aktivity a aktivity, ktoré moézu hostia vykondvat aj bez vedenia
animatorom. Kazdy blok obsahuje niekol’ko variantov aktivit, z ktorych si budi moct
hostia vybrat’ podl'a stanovené¢ho harmonogramu a v pripade vacsich skupin sami volit’.

Tato praca mdze byt inSpiraciou pri planovani animacnych aktivit skautského centra
na Slovensku. Zavedenie anima¢ného programu do ponuky centra eSte vyzaduje dokladnt
pripravu personalnych, materidlnych a ekonomickych podmienok a bliz§ie urcenie
podmienok kooperacie so zariadeniami spolupracujicimi pri zabezpecovani animacnych
aktivit. Po splneni podmienok poskytovania animécie ako doplnkovej sluzby bude moct’
skautské centrum v Banskej Stiavnici vyuZit’ svoj potencial ako miesta aktivneho oddychu

pre ¢lenov skautského hnutia a verejnost’.

26



